巧 


Nikon 

デジタルカメラクールピクス 

5900 

簡を操作ガイド 


箱の中身を確認します 
















箱の中身を確認します 


箱からカメラと付属品を取り出し、じ(下のものびすべてそろっていることを確認します。 



COOL 円 X 己900 
作己90 0) 
カメラ本体 



ストラップ 



簡単操作ガイド(本紙) 



Li-ion U チャージャブル 
バッテリー EN - EL 己 
(端子カバー付） 



バッテ U —チャージャー 
MH -61 

(電源コード付） 



>©.) 媽搜踩益 - ROM (を© ii ; 

《 SD メモ U —力ードは付属しておりません。 



PictureProject 

ソフトウエア使用説明書 CD-ROM 



カスタマ登録のご案内 

PictureProject のインストール前または後に、 
「 Welcome 」 ウィンドウで「カスタマ登録」ボタ 
ンをク U ックしていただくと、カスタマ登録をイ 
ンターネットを通じて簡単に行うことびできます 
(インターネットへの接続環境び必要です）。製品 
の最新情報や便利な情報を満載したメールマガジ 
ンの配信を同時にお申し込みいただけますので、 
ぜひご利用ください（登録時に必要な商品のは、 
同捆のカスタマ登録カードに記載されています）。 


























撮影します 

►ぶ e パ バツテリーを巧電しまず 

n バツテリーチヤージヤ ー( 充電器)の電源コードを接続します。 

■■ -電源コードの AC プラグを AC プラグ差込み口に（①)、電源プラグをコン 
セントに差し込みます（③)。 CHARGE ランプび点巧して、通電中である 
ことをお知らせします（③)。 



H 付属のリチャージャブルバッ 
U テリー EN - EL 曰の端子カバー 
を外して、バッテリーチャー 
ジャーにセットします。 

-バッテ IJ — の突起部をバッテ IJ 一 
チャージャーの凹部に合わせて 
セツトしてください。 


El CHARGE ランプが点滅し、 
U 充電が始まります。 

CHARGE ランプが点丹した 
ら、充電が完了です。 



























► step ク ストラップを取り付けます 

ストラップを図のようにカメラに取り付けます。 

















^ step 3 パツテリーを入れます 



バッテリーカバーを開けます。 

-バッテ U —カバーを矢印の 
方向にスライドさせると 
(①)、カバーび自動的に開き 
ます（②)。 




バッテリーを入れます。 

-バッテ IJ 一の突起部の位置を図に合わせて、+ 
と一の方向を正しく入れてください。 


オレンジ色のノ（ッテ U — □ックレノ（一をバッ 
テ U —の側面で押しなびら、バッテ U —を奥ま 
で入れるとバッテ U - び□ツクされます。 






バッテリーカバーを開じます。 

-バッテリーカバーを閉じて（①）、スライドさ 
せます（③)。 

-バッテ U —カバーびしっかり閉じていること 
を確認してください。 














►ぶがぶ 電源を入れます 


カメラ上面にある 
モードダイヤルを 
のけート撮獻 
モードに合わせま 
す。 


K ] 電源ランプが点丹す 

U るまで電源スイッチ 

を押します。 


才ートパワーオフ機能 

カメラの電源び日 N の状態で、なにわ操作しないで約]分(初期設定)経過すると、 
バッテ U —の消耗を抑えるために、液晶モニタび消打します(オートパワーオフ機 
能)。再点打させるには、電源スイッチを押すか、シャッターボタンを半押ししてく 
ださい。 

詳しくは使用説明書の2目ページをご覧ください。 














► ぶ/が 5 言語と日時を設定します 

はじめてご使用になるとさは、言語と曰時を設定する画面び自動的に表示されま 
す。下の手順に従って日時を設定してください。 

-曰時を設定すると、撮影した画像に撮影曰時び情報として記録されます。ただ 
し、日時を設定しただけではプ U ントしたとさに日付は写し込まれません。曰 
付の写し込みについては、使用説明書の ] 35ページをご覽ください。 


化(の項目)に移動） 


(前画面に戻る（ちを選択の。 


# 


寺央部の@を 
li 甲してミ夫定. 


次画面に移動 
(ちを選択またはミ夫定) 


(下(の項目)に移動） 


@ 


Deutsch Svenska 
English 

Espanol 中文(简体） 

Fran な is f 文態體） 
Italiano を当 
Nederlands 


11キャンセル吸決定 


マルチセレクターの▲、▼、◄または 
►を押して言語を選択し、 ® を巧し ます。 


曰 




ぷ曰時設定 


曰時設定をしますか？ 


はし、 


@)ミ关定 


曰時設定画面び表示されます。 ▲ または 
▼対甲して、「はい」を選択します。 


且 



のワールドタイム 



凸 


唾)ま定 




のワールドタイム 



趣)ミ央を 


® を巧すと、ワールドタイムの設定画面 
に切り換わります。夏時間を設定しない 
場合は、手順 回へ お進みください。 


夏時間を設定する場合は、 ▼ を押して 
「夏時間」を選択して ® を押します。□び 
因に切り換わります。夏時間を設定後、マ 
ルチセレクターの▲を押して都市名の項 
目に戻ります。 

. @を押すたびに、夏時間の□と因び 
切り換わります。 

-夏時間を設定すると、時刻び]時間進みます。 







































B 



© 自をの設定 


* London、Casablanca 巧 , 


面画戻る趣)決定 


►を押すと、自宅の設定画面に切り換わ 
ります。 


回 





◄または►を押して、自宅のあるタイム 
ゾーン(都市名）を選択します。 


H 


© 


1 の 曰時設定 1 

巧 

の 曰時設定 I 

年月曰 

年月曰 

威01 . 01 


01 . 01 

00 : 00 

贈或 

00 : 00 

I _ M 


I 


® を巧します。自宅のあるタイムゾーンび 
決定して、日時設定の画面に切り換わります。 


「年」び点滅します。▲または▼で年を 
合わせます。 


回 


戀 


I の 曰時設定 I 

年 

月曰 

2005 

ィを ► 01 

00 : 

00 

I _ M 


旺] 


を押して、「月」の設进こ移ります。 0 と 
回 の手順を繰り返して、月、日、祿分を順 
葡こ選択し、現在の日付•時刻に合わせます。 


戀 


© 曰時設定 



みを 


「分」を合わせた後に►を押すと、「年月 
曰」び点滅します。 


田 


戀 


© 曰時設定 



旧 


感)ミ关疋 




口 


LfPlil を AUTO [ 101 


▲または ▼ を押して、年月日の表示順 
を「年月日」「日月年」「月日年」の中から選 
択します。 


® を押します。日時び決定して、撮影画 
面に切り換わります。 


























































►ぶがぶ 撮影します 


n 液晶モニタ上でバツテリーの残量および撮影可能コマ数を確 
■■ 認します。 


バッテリーチェック表示 

残量び少ないとさに表示されます。 


[ 可撮影可能コマ数 


バッテ U —チェック表示の意味は次のとおりです。 


表示 意味 カメラの状態 


r 表示なし1バッテリーの残量は充分です。 ][? 最影でさます。 

バッテ U —の残量びかな<なりま撮影でさます 
した。バッテ U —を交換する準備-スピードライトの充電中は液晶モ 
をして < ださい。 二夕び消なします。 

バッテ U —の残量びな<なりまし撮影でさません。 

た。新品または充電済みのバッテ 
U —と交換してください。 



(点な） 

電池残量び 
ありません 































H カメラを構えます。 

U . 手ブレを防ぐため、カメラは両手でしっかりと持ってください。 



固 


E ] 構図を決めます。 

U . 写したい ちの (被写体)を 液晶モニタの中央に合わせ、 構図をミ夫めます。 

-構図を決めるには、液晶モニタを見なびらでを、ファインダーをのぞさな 
びらでを、どちらでを行えます。 



ズーム ボタン 

T ボタンを押すと、望遠側にズー三ングし 
て、被写体を大さく写すことびでさます。 
W ボタンを押すと、広角側にズーミングし 
て、撮影する範囲び広くなります。 








































n シャッターボタンを軽く押して（半押しして)、ピントを合わ 
U せます。 

. シャッターボタンを軽く押して途中で止めることを"半押しする"といい 
ます。シャツターボタンを半押しすると、ピントと露出び決まります。 



シャッターボタンを半押ししたとさのスピードライトランプ、 AF ランプ、 
AF ェ U ア、 AF 表示の状態は次のとおりです。 



点な 

シャッターボタンを押し込むと、スピードライ 

スピードライト 

卜び発光します。 

ランプ 

点滅 

スピードライトは充電中です。 


消な 

スピードライトは発光しません。 

AF ランプ 

緑色点灯 
(緑色点打） 

被写体にピントび合っています。 

(AF エ U ア/ 

緑色点滅 
(赤も庶威） 

被写体にピントを合わせることびでさません。 

AF 表示） 

中央の AF エ U アび点滅します。構図を変えて再 
度ピントを合わせてください。 


B 


半押ししたまま、ゆっくりとシャッターボタンを 
深く押し込み、撮影します。 



シャッターボタンを一気に押すと手ブ レの 原因になります。 
シャツターボタンはゆっくりと押し込んでください。 
































































> step 7 撮影した画像をお認します 

n 撮影後に囚（再生）ボタンを押します。 

U . 液晶モニタに撮影した画像び表示されます。 

H (再生）ボタン 



曰 


且 


マルチセレクターで、他の画像を確認 
します。 

.▲ またはイ：前の画像を見る 
.▼ または►:次の画像を見る 
-囚（再生）ボタンをちう一度巧すと、すぐに 
撮影画面に戻っていつでを撮影でさます。 



撮影が終わったら、電源スイッチを押 
し、電源を OFF にします。 

-電源び OFF になると、電源ランプび消灯し 
ます。 








































I 付属のソフトウェア] 

円 ctureProject をインストールします 

付属の PicturePraject (ピクチャープ□ジェクト）ソフトウェアをパソコンにイ 
ンスI-ールすると、 E 5900で撮影した画像をパソコンに転送して、画像の保存や 
再生を簡単に行ラことびでさます。 

巧応 OS 

Windows ►►► 


Macintosh 一 ► 


※対応日 S の最新情報に関しては、当社 Web サイトのヴポート情報をご覧ください。 
http://www.nikon-ima 呂 e.com/jpn/support/index.htm 






PictureProject のインストール （Windows) 


固 


n パソコンを起動します。 

^ -ウィルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

-他のアプ U ケーシヨンソフトウェアはすべて終了させてください。 

0 PictureProject ソフトウエア CD-ROM を CD-ROM ドライ 
ブに入れると、 「Welcome」 ウインドウが自動的に開きます。 


rwelcomej ウィンドウが自動的に開かない場合 
[スタート] メニューから [マイコンピュータ] を選択して (Windows XPLU 
がはデスクトップ上の [マイコンピュータ] アイコンをダブルク U ックして）、 
マイコンピュータウインドウを開き、その中の CD-R 日 M(PictureProject) 
アイコンをダブルク U ックします。 


F1 インストールを開始します。 

[標準インス!-ール]では、次のソ 
フトウエアびインスI-ールされま 
す。 

.PTP ドライバ (Windows XP のみ) 
-マスストレージドライバ 
(Windows 98 SE のみ） 

• Panorama Maker 

- Apple QuickTime 6 
- PictureProject 

• Microsoft® DirectX 9 



[標準インストール] をクリック 
します。 










凸 


B Panorama Maker のインス 
I -ールが始まります。画面の 
指示にしたがってインス!-一 
J レしてください。 

[ 巧へ ] をクリックします。 


□ Apple QuickTime 6のイン 
ストールが始まります。 

[ はい ] をク IJ ックします。 


QuickTime 6のインストール終了後、 PictureProject のバージョンに 
関するダイア□グび表示される場合びあります。 

-ちいバージョンの円 ctureProject びすでにインス I -- ルされていた場合は、表示 
される画面の指示にしたびって新しいパ'-ジョンをインストールしてください。 

• 最新のバージョンの PictureProject びすでにインストールされていた場合 
は、表示される画面の指示にしたびってインス I -一 J レを終了してください。 



Windows 


ドライバのインストールが始まります。 

-ご使用の日 S によってインストールされるドライバは異なります。 


Windows XP の場合 

画面の指示にしたびって PTP ドライバをインストールしてください（ご使 
用の Windows XP のノくージョンによっては 、 Windows XP セットアップ 
ウイヴードび起動する場合びあります)。 


み 


巳補插時のおをボタソヴオなしたドライ, V をインス 


[0 りボタンをがれ:インストールを瞄します。 


齋帶雜ご親!威戚總嗟鶴紙篇 


J PTP ドライパのインストールび巧了しましを。 

11 ………. Ml ：]| 


Windows 2000 Profession 百 1/ 

Windows Millennium Edition (Me ) の場合 

ドライバはインストールされません。手順 回に 進んでください。 

Windows 98 Second Edition (SE ) の場合 

画面の指示にしたびってマスストレージドライバみ 
をインストールしてください。 


マ严お T 巧こ巧卜励ぶ等 Si デジかレれ巧巧 
[〇ロポタンを巧すとインスト - 刷をします。 

れている巧香こは、[キャンわ述阿ン対んで-厂 
】止しカメラ鋪リはずした嫩再度它ットァッブぞ 

‘ぞお與の巧合や7スストレージけ破してしぬ 
、の巧を、インスト ー JW)' ぶ苗ま獻)ません C 



























Windows 


H 


PictureProject のインストー 
ルび始まります。 


[使用 許諾契約]の内容をよくお読み 
のラえ、 [ はい ] をク U ックしてくだ 
さい。 



回 


PictureProject のインストール 

先び [インストール巧のフォル 

夕’]に表示されます。 

-インス!-ール先のフォルダを変更し 
たい場合は、[参照]をクリックしま 
す。 

[巧へ]をクリックします。 



J. 続いて r 新しいフォルダの確認」画面び表示されます。 

[ はい ] をク IJ ックしてください。 

2 「円な ureProject のシヨートカットをデスクトップに作成しますか？」画 
面び表示されます。 

[ はい ] をク IJ ックして<ださい。 

3 円な ureProject び正常にインストールされると、 rPictureProject セット 
アツプの完了」画面び表示されます。 

馬了 ] をクリックしてください。 


回 


DirectX 9のインスI -- ルが 
始まります。画面の指示にし 
たがってインスI-ールしてく 
ださい。 

[使用許諾契約]の内容をよ < お読み 
のうえ、[巧へ]をクリックしてくだ 
さい。 



. ご使用のパソコンに DirectX 瓦1似降びすでにインス!ルされている場合 
は 、 DirectX 9はインス I ルされません。手順 晒に 進んでください。 

• Panorama Maker を使用するためには、 DirectX 8. 1 ■ UU 降び必要です。 




























Windows 


rn パソコンを再起動します。 

- DirectX 9びインス! -- ルされた 

■I ■日 A 

场 n 


[ 完了 ] をクリックします。 


DirectX 9びインス!ルされな 
かった場合 

[ はい ] をク IJ ックします。 


m パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」が自動的に起 
動します。 

-登録アシスタントは、すでにノ くソコンに保をされている画像を PictureProject 
で表示できるように登録するための機能です。円な ureProject への画像の登 
録につい口ま、 PictureProject ソフトウエア使用説明書に D-R 日 M) をご覧く 
ださい。 


カメラで撮影した画像をすぐ 
に PictureProject で転送す 
る場合は、 [ 閉じる ] をクリツ 
クして登録アシスタントを終 
了します。 


E PictureProject ソフトウエア CD-ROM を CD-ROM ドライ 
ブから取り出します。 


パージョンアップについて 

パソコンびインターネットに接続されている状態で PictureProject を起 
動すると、ソフトウェアのノ くージョンアップをお知らせするダイア□グ(二 
コンメッセージセンター)び表示される場合びあります。画面の指示にし 
たびってノ くージョンアップを行い、常に最新ノ くージョンの PictureProject 
をご使用になることをおすすめします。 























PictureProject のインストール （Macintosh) 


阻 


n パソコンを起動します。 

U -ウィルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

-他のアプリケーションソフトウェアはすべて終了させてください。 

n 「Welcome」 ウィンドウを開きます。 

U PictureProject ソフトウエア CD-ROM を CD-ROM ドライブに入れて 
から、デスクトップ上の CD-ROM (PictureProject) アイコンをダブル 
クリックします。開いたフォルダ内の [Welcome] アイコンをダブルク 
リックすると、 「Welcome」 ウインドウび開きます。 


且 


インストールを始めます。 

[標準インスI-ール]では、次のソフ 
トウエアびインスI-ールされます。 

• PanoramaMaker 
- PictureProject 

* Apple QuickTime 6 ^ 


[標準インストール]をクリックし 
ます。 


A 0こ Welcome 

[ 

Nikon 

PictureProject 1.1 

ゾ ,様學インスト_ルづ 

( カスタムイ y スI'•—ル》 

( サボー K0 ご»巧う 

( カスタ 7 を録 う 


《 QuickTime 日は、ご使用のパソコンにインストールされている QuickTime びち 
いバージヨンの場合のみインストールされます。 


□ PanoramaMaker Installer 
の画面が表示されます。 


i AjflUA PanoramaMaker Installer 


インストールを実巧するには‘インストール’ボタンをクリックして<ださい， 

.Easy Install 



1/-^ フ♦ルダで aMT—uMakfir •が f イスク • 
ダ -Awlic かにけ<«れ*す， 


[インストール]をク U ックします。 


































Macintosh 


B 


回 


a 


If ! 細!ち[パスワ— 


管理をの名前とパスワードを入力 
して、 [OK] をク U ックします。 



[0K] をクリックした後、 PictureProject のノくージョンに関するダイア 
□ グび表示される場合びあります。 

-ちいバージョンの円 ctureProject びすでにインスI -- ルされていた場合は、表示 
される画面の指示にしたびって新しいバージョンをインストールしてください。 

-最新のバージョンの円 ctureProject びすでにインスIルされていた場合 
は、表示される画面の指示にしたびってインスI-ールを終了してください。 


«ソフトウエアは. TB の ft 用 RK 書 I こご同 Snt 、た4含にのみ g 
0用> 义はダウンロードした！•かこは.本書に同■したわ 
ご WB の上、值用 tM おして下さい. 

«使用 RSffi こ rn 意11けな《!§をこは.本ソフトウェアをな—す 
ROM ♦扇入されたちは.これらをご«巧下さい， 

* た' g なでは，本 ttnrpR 書Iご目 CHS ユーザー量»力ード《 
ポートが、たレてち y ますので，よなXこ7呆の«お111、♦し上げ 

ゾ7トゥ I ァ ff 用!! fl 
会なニコン (c 


「ライセンス」画面が表示され 
ます。 

内容をよくお読みのうえ、 [同意す 
る ] をク U ックしてください。 

.1 [ 同意する ] をク U ックすると、「お読 
み下さい」画面び表示されます。この 
画面には、重要な情報び含まれてい 
ますので、必ずお読みください。 

2読み終えたら [ 続ける ] をクリックしてください。 


t イスクスは CD - 
'アップ•。サ 


'二3ンといク)ザけ巧した本ソフ h ク i7 モを! 


はニコンのライセンサーは.本ソフトウェ7•の■巧賴及びその BS 化こが■な一切の有して sy ホ, 

Iは • そのちする n りの權 M に基づち SW こ巧して、拿ソフトウェアに H して次の内容のを KI たしI 
7W ェアそち«植ご白身が > お««ザ«有 T る一ちのコンビュータ上で#用（义力，拉 tt’ea, 出力： f る n 
Iアップの8内のた々だけに.機械が R み»れる枝こちいて本ソフトウ1アの樓»>€-»巧巧すること '： 


PictureProject Installer の 
画面が表示されます。 

[ インス ! ル ] をク U ックします。 


J 「デジタルカメラを接続したとさ 
(こ PictureProject Transfer を使 
いますか？」画面び表示されます。 

[ はい ] をクリックして、カメラの接続時に円な ureProject を自動で表示で 
きるように設定します。 

2 「Dock への登録」画面び表示されます。 

[ はし 、] をクリックして、円 ctureProject を Dock へ登録します。 

3 PictureProject び正常にインストールされると、「ソフトウェアのインス 
I -- ルび完了しました。」画面び表示されます。 

縱了 ] をクリックしてください。 



































Macintosh 


Apple QuickTime 6 のインストール 

ご使用のパソコンにインスI-ールされてい 
る QuickTime びちいバージョンの場合は、 
QuickTime 目のインストールび開始され 
ます。画面の指示にしたびってインストー 
ルしてください。 

「ユーヴ登録」画面では、 すべての項目を空 
欄のままにして、[続ける] をク U ックして 
ください。ご使用のパソコンによっては、 
QuickTime のインストールに時間びかか 
る場合びあります。 



巧 


パソコンを再起動します。 

[再起動] をクリックします。 


インストールが巧了しました。 

コンビュータモ巧枯曲してもよろしいですか？ 


f キャン七ル) f 再ち «)♦ 



QuickTime 6をインストールした 
場合は、ちの画面で再起動します。 


QuickTime をインスト-^ル 


ソフトウェアをインストール 


0巧か 
©大切な情« 

©巧巧な巧资約 
©インストール巧を a 巧 
©インス!'ールの S 巧 
©イン—スド—ル中 
•化上げ 



[再起動] をク U ックします。 








































Macintosh 

0 パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」が自動的に起 
動します。 

-登録アシスタントは、すでにノ くソコンに保をされている画像を PictureProject 
で表示でさるよラに登録するための機能です。円 ctureProject への画像の登 
録につい口ま、 PictureProject ソフトウエア使用説明書に D-ROM) をご覧く 
ださい。 


カメラで撮影した画像をすぐ 
に PictureProject で転送す 
る場合は、 [ キャンセル ] をク 
リックして登録アシスタント 
を終了します。 


《マルチユーヴ環境ご使用の場合、 r 登録アシスタント」はインスI-ール時のユー 
ヴー名でパソコンを再起動した場合に自動起動します。 

m PictureProject ソフトウエア CD-ROM を CD-ROM ドライ 
ブか！5取り出します。 


パージョンアップについて 

パソコンびインターネットに接続されている状態で PictureProject を起 
動すると、ソフトウエアのバージョンアップをお知らせするダイア□グ(二 
コンメッセージセンター)び表示される場合びあります。画面の指示にし 
たびってノ くージョンアップを行い、常に最新ノ くージョンの PictureProject 
をご使用になることをおすすめします。 


ァ i 

ミ円な ureProject に fi 劃 


透) 


现なをる巧を PictureProject に fi •します， 


さ巧アシスタントそ巧巧すれば、"ードディスク上にななした写 g データへのアクセスが容» 
になります。 P け ureProje 口で、した写 S モブラウズ、16集、巧劇した0、データモ共ち 
した0ずることができます， 


フ JT ルダの a 巧こ 


Macintosh HD：a-t 

f:wst: ピクチヤ： 

D 元の写 R モ PictuH 

国 

ピクチャ 

か oject へコビー 












f PictureProject を使って ] 

画像をパゾコンで表示します 


n カメラの電源を OFF にします。 

** - S □メモリ-力-ドに記録した醜を$5送する場 

合には、画像び記録されている SD メモリーカー 
ドをカメラに入れます。 


阻 


H カメラと起動済みのパソコンを、専用 USB ケーブル UC-E6 
で下図のように接続します。 



《 US 目ノ Vブに接続した場合の動作は保証しておりません。 

US 目ケーブルをカメラに接続する際は、端テの挿入ち向をよく確認してまっ 
すぐに差し込みます。無理な力を加えないでください。また、端テを引さ抜 
くとさを同様です。無理な力を加えずにまっすぐ引さ抜いてください。 














































El カメラの電源を ON にするパソコンのモニタ画面に 
U PictureProject Transfer が表示されます。 

[転送]ボタンをクリックすると、画像の転送が開始されます。 

-内蔵メモ U に記録されているすべての画像びパソコンに転送されます。 

-カメラに SD メモ U —カードを入れている場合は、 SD メモリーカードに記 
録されているすべての画像びパソコンに転送されます。 



転送ボタン 


Windows 



転送ボタン 


Macintosh 


Windows XP の自動再生 

カメラの電源を日 N にすると、 PJ ムーバブル 
ディスク」（またはカメラ名)ダイア□グび表 
示されます。 [コンピュータにあるフォルダ 
に画像をコピーする （ PictureProject 使 

用)] を選択し、 [0 K ] ボタンをク U ックす 
ると、 PictureProject び起動します。 

常に PictureProject Transfer 画面の [面 
送] ボタンで画像を転送する場合は、 [おに 
選択した動作を行ラ] にチェックを入れる 
ことをおすすめします。 

円 ctureProject Transfer び起動しない場合は、円 ctureProject ソフト 
ウェア使用説明書 ( CD-R 日 M ) の「デバイス登録」をご覧ください。 



































□ 画像の転送が終わると、パソコンの画面に円な ureProject が 
表示されます。 



Windows 



固 








































PictureProject について 

円 ctureProject の主な機能は次のとおりです。 



整理モードボタン 

整理モードでは、 PictureProject に 
登録されている写真を表示したり、整 
理することびでさます。 


編集モードでは、選択した写真の明る 
さや色合いを補正したり、写真の一部 
を切り取ること（トリミング）びでき 
ます。 


アルバムー 覧 

アルバムー 覽 では、 PictureProject 
に登録されている写真のフオルダや 
アルバムび 表示されます。 


デザインモードボタン 

デヴィンモードでは、アルバムの写真 
をいろいろなレイアウトに並べ換え 
ることびでさます。 


写真表示エリア 

写真表示ェ U アでは、アルノ（ムー覧で選択されているフオル 
ダやアルバムに登録されている写真び表示されます。 


このほかに、写真の印刷、メール送信、スライドシヨーやディスク作成 （Macintosh の 
場合は Mac OS X Version 1日.21；(降のみ)なども行うことびできます。 

























n カメラとパソコンの接続を終了します。 

U 画像の転送び完了し、円 ctureProject に転送した画像び表示されたら、カメ 
ラとパソコンの接続をがすことびでさます。 

接続を外すには、必ず次の操作をしてから、カメラの電源を日 FF にして 、 USB 
ケーブルを抜いてください。 


Windows XP Home Edition/Professional の場合 

パソコン画面ち下の[ノ V — ドウ王アのち全 
な取り外し]アイコンをクリックして、 
rusB 大容量記憶装置デバイス-ドライ 
ブ ( E :) x •を安全に取り外します」を選択し 
て < ださい。 


旧。日 ■ W 巧己 


Windows 2000 Professional の場合 

パソコン画面ち下の[ノ V — ドウてアの取り外 
しまたは取り出し]アイコンをク U ックし 
て、 rusB 大容量記憶装置デバイス-ドライ 
ブ ( E :)’^ を停止します」を選択してください。 


15:00 


Windows Millennium Edition (Me) の場合 

パソコン画面ち下の[ノ V — ドウエアの取りが 
し]アイコンをク U ックして、 rus 日ディス 
クードライブ ( E :)^ の停止」を選択してくだ 
さい。 



Windows 98 Second Edition (S 口の場合 

マイコンピュータの中の ru ムーバブル 
ディスク」上でマウスをちク U ックして「取 
り出し」を選択してください。 

《「ドライブ作:)」の E はご使用のパソコ 
ンによって異なります。 


隱 

巧 <(を> 

エクス九-ラを） 

なまの… 

パ》ウァ》ブ 


ディスウの北一给 .. 

Norton A が iVirus をほってスキトンを） 

フォーマット(凶)… 



ショートカゥトの巧巧を） 

プ□バティ® 


Mac OS Xの場合 

デスクトップ上の [ NCLNAME ] アイコン 
を3ミ箱に捨ててください。 













PictureProject ソフトウェアほ用説明書を読むには 

PicutreProject ソフトウェア使用説明書は、付属の PictureProject ソフト 
ウェア使用説明書 CD - ROM に入っています。 

1 パソコンを起動し、付属の PictureProject ソフトウェア使用説明書 CD - 
R 日 M をパソコンの CD - ROM ドライブに挿入します。 

2 [Nikon] フオルダを開さます。 

• Windows の場合 

[ マイコンピユータ ] アイコンをダブルク U ックしてウィンドウを開さ、その 
中の CD - ROM ドライブ ( Nikon ) アイコンをダブルクリックすると 、 Nikon 
フオルタ'び開さます。 

• Macintosh の場合 

デスクトップ上の CD-ROM ( Nikon ) アイコンをダブルクリックすると 、 Nikon 
フオルダび開さます。 

3 [Nikon] フオルダの中の [INDEX.pdf] アイコンをダブルク U ックしま 
す。 

PicutreProject ソフトウェア使用説明書の言語選択ぺージび表示されます。言 
語にカーソルをあててク U ックすると、見出し （ INDEX ) のページび表示され、 
それぞれの見出しをク U ックすると、該当ページび表示されます。 




PictureProject の動作環境 


Windows 

CPU 

Pentium 300 MHz 相当 ！; Lb 

OS 

Windows XP Home Edition / Professional 、 

Windows SOOO Professional 、 

Windows Millennium Edition ( Me )、 

Windows 98 Second Edition ( SE ) 

(すべてプ U インス I -ールされているモデルに対応） 

八ードディスク 

インス I -ール時：目 OMB 上の空さ容量 

メモリ （ RAM) 

目 4 MBIU 上の空さメモ U 

モニタ解像度 

800 X 目00ドットじ(上、1目ビットカラー (High Color ) じ(上 

その他 

すべて USB ポートび標準装備されているモデルに対応 

Macintosh 

OS 

Mac OS X (ただし Version 10.1.5 降*) 

* ディスク作成機能は ]0.21 U 降 

八ードディスク 

インス1-ール時：目 0 MB 上の空さ容量 

メモリ （ RAM) 

目 4 MBIU 上の空さメモリ 

モニタ解像度 

800 X 目00ドットじ(上、1目ビットカラー (High Color ) じ(上 

その他 

すべて USB ポートび標準装備されているモデルに対応 

インターネットをご利用のちへ 

-デジタルカメラなどのカメラ製品の情報やオンラインアルバム、オンライン 
ショッピングなど、デジタルカメラと写真の楽しみを広げるホームページです。 

http://www.nikon-image.com 

-対応 0 S の最新情報、ソフトウェアのアップデート、使用上のヒントなど、最 
新の製品テクニカル情報は下記のアドレスでご案内しています。 

http://www.nikon-image.com/jpn/support/index.htm 

-カスタマ登録は下記のホームページからち行えます。 

http://reg.nikon-image.com/ 
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